Simamoatskerfio - 168 lid

Skyringar Fostudagur Laugardagur | Sunnudagur
Ridill Seeti  |Naestiridill Ridill Seeti  Neestileikur | Leikur nr Krossspil Lokaleikir
1 B1 1 Cc1
Fjéldi leikja og upphafleg A1 2 B2 B1 2 c3
rédun: 3 3 c5 1 c1 ca S 1 S 2 Bikarleikur
Oll1id spila 3 leiki & féstudegi, 3 4 4 Cc7 2 Cc2 c3 T 1 T 2
leiki & laugardegi og 2 leiki 4 1 1 €2 3 c5 c8 S 3 S 4
sunnudegi. Keppt verdur um 2 B2 2 c4 4 [¢3} c7 T 3 T 4
20 bikara. pjélfararrada liGum 3 3 Cé
sinum i prja styrkleikaflokka 4 4 Cc8
eftir getu og hefur métsnefnd 1 1
pa flokkun til vidmidunar vid 2 2
endanlega rédun i ridla. 3 3
4 4
Fostudagur: 1 1
Leikid i fiogurra lida ridlum. 2 2
Ridlar nimeradir fra A1 til A42, 3 3
parsem lid i haesta styrkleika 4 4
leika i ridlum A1-A4 1 1
o.s.frv. R63 segir til um i hvada 2 2
seeti lid lendir i sinum ridli eftir 3 3
leiki dagsins og Neesti 4 4
ridill segir til um i hvada B-rili 1 1
vidkomandi lid spilar daginn 2 2
eftir. 3 3
4 4
Laugardagur: 1 1 F1
Leikid i fiogurra lida ridlum eins 2 B7 2 F3
og a féstudegi. Ridlar 3 3 F5 13 F1 F4 S 13 S 14 Bikarleikur
numeradir fra B1 til B42 par 4 4 F7 14 F2 F3 T 13 T 14
sem urslit fostudags segja til 1 1 F2 15 F5 F8 S 15 S 16
um i hvada ridli lid 2 B8 2 F4 16 F6 F7 T 15 T 16
leikur. R64 segir til um i hvada 3 3 F6
seeti i lendir i sinum ridli eftir 4 4 F8
leiki dagsins og feer hvert lid 1 B7 1 G1
numer (Lid nr.) fyrir naesta leik 2 B9 B9 2 G3
daginn eftir. Efstu tvs lid § 3 |11 | 3 G5 17 61 Ga s 17 S 18 Bikarleikur
hverjum ridli geta leikid um 4 B13 4 G7 18 G2 G3 T 17 T 18
bikar @ sunnudegi. 1 B8 1 G2 19 G5 G8 S 19 S 20
2 B10 B10 2 G4 20 G6 G7 T 19 T 20
Sunnudagur: 3 _ 3 G6
Hvert lid leikur tvo leiki, fyrst 4 B14 4 G8
krossspilsleik og sidan lokaleik 1 B7 1
par sem sigurlidin (S) maetast 2 B9 2
og taplidin (T) maetast dr 3 _ 3
krossspilinu. Ef leikur endar 4 B13 4
jafntefli skal framlengt um 2x3 1 B8 1
minutur og ef enn er jafnt skal 2 B10 2
varpa hlutkesti. 3 3
4 4
Regla um réd i ridlum: 1 1 11
Ef lid eru j6fn ad stigum i 2 B13 B13 2 13
ridlakeppni & féstudegi og 3 3 15 25 11 14 S 25 S 26  Bikarleikur
laugardegi skal 4 4 17 26 12 13 T 25 T 26
markamismunur rdda 1 1 12 27 15 18 S 27 S 28
urslitum. Ef markamismunur 2 B14 2 14 28 16 17 T 27 T 28
ersa sami skulu urslit i 3 8 16
innbyrdis vidureignum rada 4 4 18
urslitum. Ef jafntefli hefur orgid 1 1 J1
iinnbyrdisvidureign pa skal 2 B15 2 J3
varpa hlutkesti. 3 3 J5 29 J1 Ja S 29 S 30 Bikarleikur
4 4 17 30 12 13 T 29 T 30
1 1 J2 31 J5 18 S 31 S 32
2 2 J4 32 J6 17 T 31 T 32
3 Ete 3 J6
4 4 J8
1 1
2 2
AL 8 B19 8
4 B21 4
1 B16 1
e > [EE 2
3 B20 3
4 B22 4
1 B15 1 L1
A19 :  (E. 2 e
3 B19 3 L5 37 L1 L4 S 37 S 38  Bikarleikur
4 B21 4 L7 38 L2 L3 T 37 T 38
1 B16 1 L2 39 L5 L8 S 39 S 40
220 2 | 820 2 L4 40 L6 L7 T 39 T 40
8 B20 8 L6
4 B22 4 L8
1 1 M1
2 B21 2 M3
3 3 M5 41 M1 M4 S 41 S 42 Bikarleikur
4 4 M7 42 M2 M3 T 41 T 42
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