Simamotskerfio - 168 lid

A1-A4 o.s.frv. RGO segir til
um i hvada saeti lid lendir i
sinum ridli eftir leiki
dagsins og Neesti ridill segir
til um i hvada B-ridli
vidkomandi lid spilar
daginn eftir.

Skyringar Fostudagur | Laugardagur Sunnudagur
Ridill | Seeti Naesti ridill Ridill |Seeti|Naesti leikur | | Leikur nr Krossspil Lokaleikir
1 B1 1 Cc1
Fjoldi leikja og upphafleg B2 D) c3
E;?;;g:spila 3 leiki 5 Al - BL 1 3 cs 1 c1 c4 s 1 S 2 Bikarleikur
fostudeg, 3 leiki & 4 <7 2 1z a3 T 1 T2
laugardegi og 2 leiki a B2 1 Cc2 3 c5 c8 S 3 S 4
sunnudegi. Keppt verdur B1 2 C4 4 Cc6 Cc7 T 3 T 4
um 21 bikara. bjalfarar A2 B2 3 c6
rada lidum sinum i prja - 4 cs
styrkleikaflokka eftir getu B1 1
og hefur métsnefnd pa
flokkun til vidmidunar vid A3 B2
endanlega rédun i ridla. 3
|k
Fostudagur: B2 1
Leikid i fijogurra lida ridlum. B1 2
Ridlar nimeradir fra A1l til A4
A42, par sem lid i hasta 3
styrkleika leika i ridlum 4
1
2
3
4
1
2
3
4

Laugardagur:

Leikid i fijogurra lida ridlum
eins og a fostudegi. Ridlar
numeradir fra B1 til B42
par sem urslit fostudags
segja til um i hvada ridli lid
leikur. R63 segir til um i
hvada saeti lid lendir i
sinum ridli eftir leiki
dagsins og feer hvert lid
numer (Lid nr.) fyrir naesta
leik daginn eftir. Efstu tvo
1id i hverjum ridli geta
leikid um bikar a
sunnudegi.

Sunnudagur:

Hvert lid leikur tvo leiki,
fyrst krossspilsleik og sidan
lokaleik par sem sigurlidin
(S) maetast og taplidin (T)
maetast Ur krossspilinu.

Ndanar um reglur métsins
er ad finna undir
Moétsreglur @
www.simamotid.is

Hlutkesti:

Métsstjérn varpar hlutkesti
pegar pad 4 vid. Ekki er
gert rad fyrir ad pjalfarar /
stadgenglar félaga séu
vidstaddir hlutkesti nema
sérstaklega sé dskad eftir
pvi vid motsstjorn.
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