Skyringar

Simamétid 128 lid

Sunnudagur

Rigill

FjBldi leikja og upphafleg
68un:

OI11i6 spila 3 leiki 4 fostudegi, 3
leiki & laugardegi og 2 leiki
sunnudegi. Keppt verdur um 14
bikara. bialfarar rada lidum
sinum i brid styrkleikaflokka eftir
getu og hefur métsnefnd pa
flokkun tl vidmidunar vid
endanlega rodun i ridla.

Féstudagur:

Leikid i fiogurra lida ridlum.
Ridlar nimeradir fra A1 til A28,
bar sem id { haesta styrkleika
leika i ridlum A1-A4 0.5.frv. R63
segir til um i hvada sati lid lendir,
sinum rioli eftir leiki dagsins og
Naesti ridill segir til um i hvada B-
ridli viskomandi lid spilar daginn
eftir.

Laugardagur:
Leikid  fjogurra lida ridlum eins
og & fostudegi. Ridlar nimeradir
fra B1. il B28 bar sem drslit
fostudags segja til um i hvada
vidli 1 leikur. R88 segir til um i
hvada seeti i3 lendir { sinum ridli
efti leiki dagsins og feer hvert i3
nimer (Lig nr.) fyrir naesta leik
daginn eftr. Efstu tvo 16 i
hverjum ridli geta leikid um bikar|
4 sunnudegi.

Sunnudagur:
Hvert i3 leikur tvo leiki, fyrst
krossspilsleik og sidan lokaleik
bar sem sigurlidin (5) mzstast og
taplidin (T) maetast dr
krossspilinu. Ef leikur endar
jafntefii skal framlengt um 2x3
minitur og ef enn er jafnt skal
varpa hiutkesti.

Regla um r68 i ridlum:
EF1i6 eru med jafn morg stig eftir
leiki  ridlum pa raedur innbyrdis
vidureign o8 lidanna. Ef
innbyrdis vidureign gefur jafna
nidurstdu er dregid um r60.
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Match nr. | _Krossspil | Lokaleikir

J I

13 F1 F4 S 13 S 14 Cup4
14 F2 F3 T13 T 14
15 F5 F8 $15 S 16
16 F6 F7 T15 T16

29 J1 14 $29 S30Cup8
30 2 13 T29 T30
31 15 18 $31 532
32 16 17 T31 T32

37 5% L4 S$ 37 S 38 Cup10
38 L2 3 T37 T38
39 L5 8 539 sS40
40 L6 L7 T3 T40




	 128 team 

